KUNSTIAINETE (KUNST JA MUUSIKA) VALDKONNA ULDPADEVUSED

Kunsti valdkonnapadevus holmab muusika ja kujutava kunsti, rakenduskunstide ning

disaini (koondnimetusega kunst) valdkonda.
Uldpadevuste raamistikuga vordlusest tuleb enim esile valdkonnapéddevuse seos:

® Kultuuri- ja vadrtuspadevusega (oskus luua- ja télgendada end tlimbritsevas
kultuurikontekstis tuginedes oma isiklikele vddrtustele ja hoiakutele),

® suhtluspiddevuse ning sotsiaalse ja kodanikupiddevusega (oskus osaleda
laiemas suhtluses aktiivselt nii sonumi edastajana kui ka vastuvétjana ning oskust
kasutada selleks kunstide viljendusvahendeid)

® enesemadratluspiadevusega (oskus ennast tegevuses jdlgida ja reflekteerida ning
enda isiklikku sidet kultuurindhtustega tajuda ja loovat eluhoiakut omada),

@ ettevotlikkuspadevusega (oskus end jdlgifa, analiiiisida ja hinnata).

Kunstiainete valdkonnapadevused on seotud pea kdigi iilldpadevusega.

Valdkonnapiadevus Uldpidevus ja selle komponendid

Kunstiainete valdkonnapadevus on universaalne ning viljendub selles, et

pohikooli 10puks opilane eakohaselt:

1. teadvustab oma Kkultuuri- ja vadrtuspadevus: tajuda ja vaartustada oma
sidet muusika, kunsti seotust teiste inimestega, (ihiskonnaga, loodusega, oma ja
ja  visuaalkultuuriga teiste maade ja rahvaste kultuuriparandiga;

ning Eesti ja maailma

kultuuriparandiga;



2. loob, uurib ja

tolgendab, kasutades

muusika, kunsti ja
visuaalkultuuri
valjendusvahendeid,
teadmisi ning
meetodeid;

3. motestab ja
reflekteerib eri
kultuurinidhtusi, enda
ja kaasdppijate
loometegevust;

4. moistab muusika ja
kunsti osatdhtsust
niitidisaegses

tthiskonnas;

suhtluspiddevus: suutlikkus ennast selgelt, asjakohaselt ja
viisakalt viljendada; lugeda ning eristada ja moista tekste;
liiki kasutades  kohaseid

kirjutada eri tekste,

keelevahendeid ja sobivat stiili; vairtustada

valjendusrikast keelt;

opipadevus: kasutada Opitut erinevates olukordades ja
probleeme lahendades; seostada omandatud teadmisi

varemopituga;

digipadevus: osaleda digitaalses sisuloomes, sh tekstide,

piltide, multimeediumide loomisel ja kasutamisel;

Kultuuri ja vaartuspadevus: vaartustada kunsti ja
loomingut ning kujundada ilumeelt; vaartustada inimlikku,

kultuurilist mitmekesisust;

enesemadratluspadevus: suutlikkus moista ja hinnata
iseennast, oma norku ja tugevaid kiilgi; analiilisida oma

kaitumist erinevates olukordades;

opipadevus: suutlikkus seostada omandatud teadmisi

varem Opituga; analiilisida oma teadmisi ja oskusi;

kultuuri ja vaartuspddevus: tajuda ja vaartustada oma
seotust teiste inimestega, lihiskonnaga, loodusega, oma ja

teiste maade ja rahvaste kultuuriparandiga ning

niitidiskultuuri siindmustega;



5. osaleb kunstide Kkultuuri ja vaartuspadevus: suutlikkus hinnata
suhtluses inimsuhteid ja tegevusi iildkehtivate moraalinormide
tolgendamist vajava = seisukohast; vaartustada loomingut ja kujundada ilumeelt;

sonumi edastaja ning vaartustada inimlikku, kultuurilist mitmekesisust;

vastuvotjana

informeeritult ja sotsiaalne ja kodanikupidevus: suutlikkus aktsepteerida

kriitiliselt; inimeste ja nende vaartushinnangute erinevusija arvestada
neid suhtlemisel;

6. on loova matemaatika-, loodusteaduste ja tehnoloogiaalane

eluhoiakuga ja padevus: kasutada uusi tehnoloogiaid loovalt ja

lahendab probleeme uuendusmeelselt;

loovalt.
ettevotlikkuspadevus: ndaha probleeme ja neis peituvaid

vOimalusi, aidata kaasa probleemide lahendamisele; seada
eesmarke, koostada plaane, neid tutvustada ja ellu viia;
ndidata algatusvOoimet ja vastutada tulemuste eest;
reageerida loovalt, uuendusmeelselt ja paindlikult

muutustele; votta arukaid riske;

digipadevus: kasutada probleemilahenduseks sobivaid
digivahendeid ja votteid, suhelda ja teha koostood

erinevates digikeskkondades.

VALDKONNASISENE LOIMING
Valdkonnasisene 16iming tugineb kunsti ja muusika kokkupuutepunktidele. Kunst ja
muusika jagavad sarnaseid baasmoisteid, millest tulenevad kunsti ja muusika

16imingukeskmeks tihised aspektid:
1) teose, autori ja loomingu maaratlus:

e tuuakse naiteid teiste kunstivaldkondade autoritest (nt kirjanikud, lavastajad);



e Kkisitletakse esimesi nimeliselt teadaolevaid autoreid nii kunstis kui muusika; kui
autor ei ole teada, siis pohjendatakse seda (nt rahvalaulude, vanemate teoste voi
tanavakunsti puhul);

e erinevate elukutsete paljusus ajaloolises ja niilidisaja muusika- ja
kunstikorralduses (nt impressaario, manedZer, operaator, galerist, kirjastaja,
helireZiss6or);

e ajalooline vaade loomingu maaratlusele ja véimalustele (nt rahvamuusika ja -
kunst kui looming, esitamine ja taasesitamine, happening ja performance,

tanavakunst, stilisatsioon);
2) esitus ja tolgendus (interpreteerimine) ning Kriitika:

e mone kindla autori kuvandi loomine ja muutumine kultuuris (nt filmid
Beethovenist ja van Goghist, erinevate reZissooride, kriitikute, uurijate
tolgendused ja rohuasetused);

e interpreteerimise erinevus (muusika esitus ja télgendamine, kunstis erinevate
teemade (nt Madonna lapsega, piiha 6htus66maaeg, teiste kunstnike teoste
aproprieerimine (kohandamine)) naited);

e kureerimine (nt erinevate teoste valik ja kombineerimine, konteksti loomine,
kunstiteoste vahelise seose lavastamine, kontserdikava koostamine, soundtrack’i
loomine);

e kriitik kui professionaalne kunsti motestaja, hindaja ja vahendaja;
3) ajalooliselt interdistsiplinaarsed kunstid (soOna-, muusika- ja tantsuteater, film):

e teoreetiline iilevaade erinevate kultuuride ajalooliselt mitmemeelelistest
etendustest (Antiik-Kreeka draama, Prantuse oOukonna ballett, tummfilm,

niiidisaegne draama- ja muusikalavastus) ja nende pohjal loodud lavastus;
4) niiiidisaegsed mitmemeelelised kunstindhtused:

e video ja performance, muusikavideo, meie aja tsirkus, installatiivne, uusmeedia
kunst jms;

e visuaalne album, fotofilm, reklaamfilm;

e vo0ib kasitleda heli ja pildi omavahelist moju. Naiteks katsetada sama visuaali
erinevate helitaustadega ja reflekteerida, kuidas kogemus muutub, soundtrack’i

loomine, animatsiooni helindamine;



5) apropriatsioon nii muusikas kui kunstis: simpeldamine, remiks, kaver, kollaaz,

assamblaaz, pastiss, stilisatsioon, tootlus, orkestratsioon, transkriptsioon ja

arranzeering;

6) kunst ja muusika kui loomemajanduse valdkonnad: kunsti- ja muusikakorraldus,
vahendamine, briandimine, kunsti- ja muusika meedia, sisuloome, levitamine ja

suunamudimine, festivalid, biennaalid jm rahvusvahelised suursiindmused.

VALDKONNAULENE LOIMING

Loimivad Oppetegevused aitavad luua terviklikumat maailmapilti, luua loomulikke

seoseid ainete vahel ning konteksi ainepadevustele.

Loimivad oppetegevused

Oppetegevus Kirjeldus Voimalikud l6imitavad ained

Ajarannak Stiindmuste taastamine. Valitakse = ajalugu, tthiskonnadpetus,
iiks ajalooline siindmus ja nn kirjandus, eesti keel, voorkeeled,
elatakse seda labi. Koik dpilased kunst, muusika, kasit6é ja
on osalised ja igal thel on kodundus, tehnoloogiadpetus,
labimodeldud roll. matemaatika, kehaline kasvatus
https://www.erm.ee/et/content  jt
/ajarannakud

Ajajoon Ajajoone visualiseerimine kas = ajalugu, kunst, muusika,
futsiliselt voi virtuaalselt ja selle = kirjandus, geograafia,
tdiendamine igas aines vastava Uhiskonnadpetus
aine sisuga.

Loovuurimus = Loovuurimus on loometegevuses = koik Oppeained, olenevalt
vdljenduv ja sellel pohinev loovuurimuse  uurimuslikkust
uurimistoo, mille eesmark on @ keskmest

luua uusi teadmisi, uusi

kultuurivorme, uusi loome- ja


https://www.erm.ee/et/content/ajarannakud
https://www.erm.ee/et/content/ajarannakud

Disaini-
protsessi
labimine kui

probleemdpe

Oliimpia-
mangud ja
kultuuri-
ning
muusika-

programm

uurimismeetodeid voi -tehnikaid

ning panustada seelabi
uurimisvaldkondade, iihiskonna

ja majanduse arengusse.

Vaata ka:

https://loojauuri.artun.ee/#/

Labitakse terve disainiprotsess,
mille kaigus Opitakse erinevaid

oskusi erienvate ainete raames.

Olimpiamangude ajaloo ja

korraldusega tutvumine,
olimpiamangude labi viimine ja
kultuuriprogrammi

korraldamine, meeskonnat6o- ja
ettevotlikkusoskuste ning

loovuse arendamine.

Ka valjamdeldud spordialade

ollimpia korraldamine

(http://www.aesthletics.org/).

Olenevalt sellest, kas disainitakse

toode, sekkumine voi teenus.

Toode: kunst, eesti keel, kisitoo,
kodundus ja tehnoloogia. Voib
lisanduda matemaatika, fiitisika,

keemia, muusika jne.

Teenus: eesti keel,
inimesedpetus,

thiksonnadpetus, ajalugu. Voib

lisadnuda muusika, kunst,
kehaline kasvatus jne.

ajalugu, kunst, muusika,
kirjandus, kehaline kasvatus,
voorkeeled, geograafia,
matemaatika, kasitoo ja

kodundus, tehnoloogiadpetus jt


https://loojauuri.artun.ee/#/
http://www.aesthletics.org/

Stindmuskor
raldus
(kontsert,
performance,
happening,
stomp,
playbox,
teater,
moeetendus,
lavastus,

festival jm)

Koolimeedia
(veebileht,
kooli ajaleht,
taskuhaaling,
koolitelevi-
sioon, -

raadio)

Film,
animatsioon,

videokunst

MATIK-dpe

Siindmuse ettevalmistamine ja
korraldamine meeskonnatoona,
rakendades ainetundides

omandatud teadmisi ja oskusi.

Koolimeedia sisu loomine,
toimetamine, jagamine ja
turundamine (tekstid, pildid,

videod, helisalvestused jm).

Kavandamine ja planeerimine,
helindamine, animeerimine,

monteerimine.

"MATIK-0pe tdhistab praktilise

kallakuga opet viies

ainevaldkonnas - matemaatika,
loodus- ja reaalainete,

inseneeria, tehnoloogia ning

kunstide loimimist eri laadi

probleemide ja iilesannete

lahendamisel. Selline siimbioos

muusika, kunst, eesti Kkeel,

kirjandus, informaatika, kasit6o

ja kodundus, tehnoloogia,

kehaline  kasvatus, fuusika,
meediadpetus

kirjandus, kunst, eesti Kkeel,
muusika, meediadpetus,
informaatika, inimese- ja
thiskonnadpetus,  vdorkeeled,
majandusdpe

kunst, muusika, eesti keel,

kirjandus, ajalugu, meediadpetus,

informaatika jt

matemaatika, loodusteadused,

tehnoloogia, kunstid



sobiks suureparaselt
insenerihariduse alusoppeks
ning tekitaks noortes juba maast-
madalast huvi inseneeria vastu."
Allikas:

https://oska.kutsekoda.ee/olav-

aarna-insenerihariduse-

naljutamine-surmab-eesti-
eduloo/

Teemapohine 160iming voimaldab luua seosed ainete vahel ja toetada teema siigavamat

omandamist.

Loiminguteema  Naited Voimalikud loimitavad

voi ained

loimingutsenter

riitm Riitmi selgitamine ja kirjeldamine kunst, muusika,
matemaatiliste moistete abil. matemaatika,
Matemaatiliste seaduspdrasuste = informaatika, kehaline
otsimine ritmides. Algoritmilise kasvatus,
kunsti loomine. Korduvad riitmid, loodusained,
meloodiad, fraasid muusikas. = kirjandus
Samplite abil muusika loomine.

kompositsioon Teose tulehitus, areng, kulminatsioon, = kunst, kirjandus,

mustrid. Saab vorrelda erinevate ajas = muusika, kehaline
kulgevate teoste komponeerimise kasvatus (tants)

pohimdétteid.


https://oska.kutsekoda.ee/olav-aarna-insenerihariduse-naljutamine-surmab-eesti-eduloo/
https://oska.kutsekoda.ee/olav-aarna-insenerihariduse-naljutamine-surmab-eesti-eduloo/
https://oska.kutsekoda.ee/olav-aarna-insenerihariduse-naljutamine-surmab-eesti-eduloo/
https://oska.kutsekoda.ee/olav-aarna-insenerihariduse-naljutamine-surmab-eesti-eduloo/

varvus ja valgus Naiteks varvuse ja valguse ja varju kunst, fuitisika,
fliisikalised alused. Funktsionaalne inimesedpetus
varv linnaruumis vO0i meedias.
Subjektiivsus varvide ja valguse
tajumisel.
autorsus ja Looja ja looming, teosed, patendid, koik 6ppeained
autoriodigused teadustodd, autoridiguste sarnasus ja
erinevus.
vaartuspohine Loovus kui vaartus eri valdkondades  koik oppeained
16iming
aktuaalne Tehisintellekti kasutamise = Soltub tapsemalt
probleemistik voimalused ja ohud probleemistikust
aktuaalne Disainiprotsessi labimine Soltub tapsemalt
probleemistik probleemistikust.
Olenevalt sellest, kas
disainitakse  toode,
sekkumine voi teenus.
teadusillustratsio = Erinevate Oppeainete raames = ajalugu, loodusained,
on teemaga sobituvate illustratsioonide kunst,
loomine. Teadusillustratsioonide = iihiskonndpetus
analtitisimine. Loodusvaatlused.
Realistlik kujutamine.
info Erinevate ainevaldkondade teabe Kunst ja koik teised
visualiseerimine = visualiseerimine. Sobivate visuaalide @ dppeained

loomine faktide, seoste, protsesside,

sindmuste selgemaks vOi



tilevaatlikuks kirjeldamiseks
(joonised, skeemid, infograafika,
diagrammid. Visuaalsed kokkuvotted
kooli siindmuste, teiste ainete

oppesisu jms kohta.

LOIMING LABIVATE TEEMADEGA

Elukestev Ope ja karjaari kujundamine. Arendatakse iseseisva 0ppimise oskust ja
vastutusvdimet. Oppekiikudel kontsertidele, muuseumidesse jne puututakse vahetult
kokku t6omaailmaga. Toéovarjupdevad annavad vdimaluse tutvuda erinevate kunstist
muusikast lahtuvate elukutsetega (nt muusikadpetaja, helilooja, dirigent, interpreet,
helitehnik, produtsent, mdnedZer jne). Muusikalise ja kunstilise enesevaljenduse abil
kujundatakse oOpilaste individuaalset eripara, avatakse ja avardatakse vd&imalusi
muusika- ja kunstiga tegelda ning muusikast ja kunstist r6dmu tunda ning toetatakse
elukestva kunstiharrastuse teket. Tutvustatakse muusika- ja kunstialaseid edasidoppimise

voimalusi.

Keskkond ja jatkusuutlik areng. Teadvustatakse inimese kui keskkonna kujundaja ja
kasutaja moju, juhtides teadlikult tegutsema nii looduses kui ka inimeste endi loodud
ruumilistes keskkondades. Olulisemat tdhelepanu pooratakse inimtegevuse mdjule
keskkonna, kaasa arvatud sotsiaalse keskkonna arengus ning keskkonnaprobleemide
lahendamisel. Olulisel kohal on sotsiaalne aktiivsus - oma arvamuste ja hoiakute

valjendamine muusika- ja kunstialaste tegevuste kaudu.

Kodanikualgatus ja ettevotlikkus. Uhismusitseerimise ja iihisloomise kiigus
arendatakse koostdo- ja teistega arvestamise oskust. Looviilesannete ja projektide kaudu
toetatakse ettevotlikkust ja pilaste initsiatiivi. Uhiste otsuste (nt laulurepertuaari
valimisel) langetamise kaudu, osaledes kooli ja kogukonna iiritustel ning opilasi
thistirituste korraldamisesse kaasates kujundatakse valmisolekut olla vastutustundlik

demokraatliku kodanikuiihiskonna liige.



Kultuuriline identiteet. Taotletakse Opilase kujunemist kultuuriteadlikuks inimeseks,
kes moistab kultuuri osa inimeste motte- ja kditumislaadi kujundajana ning kultuuride
muutumist ajaloo viltel, kellel on ettekujutus kultuuride mitmekesisusest ja kultuuriga
madratud elupraktikate eripdrast ning kes vaartustab omakultuuri ja kultuurilist
mitmekesisust ning on kultuuriliselt salliv ja koostéoaldis. Opilased vétavad osa iihiseid
vaartusi kujundavatest kunstistindmustest nii esineja kui publikuna (naitused,
muuseumid, kontserdid ja etendused). Tahtis on noorte endi osalemine/esinemine
laulupidudel, muusika- ja kunstitiritustel, samuti osavétt tilekoolilistest, maakondlikest
ja riiklikest vdistlustest. Kunstiainete kaudu kujundatakse teadlikke ndituse-, teatri- ja

kontserdikiilastajaid, mis omakorda aitab tdsta inimeste elukvaliteeti.

Teabekeskkond ja meediakasutus. Suunatakse Opilaste eakohaseid tegevusi
meediakeskkondades ning teadvustatakse privaatse ja avaliku ruumi kditumisnorme
sotsiaalmeedias. Analiilisitakse visuaalset meediat, arvestades Opilase eakohast
meediakasutust. Teadvustatakse ja vaartustatakse muusika- ja kunstiteose autorsust.
Kujundatakse kriitilist suhtumist infotehnoloogiasse ja meedia loodud keskkonda.
Suunatakse Kkriitiliselt hindama teabe usaldusvaarsust. Teadvustatakse internetis

leiduvaid vdimalusi ja ohtusid ning dpitakse enda privaatsuse kaitsmist.

Tehnoloogia ja innovatsioon. Taotletakse opilase kujunemist uuendusaltiks ja
niitidisaegseid tehnoloogiaid eesmargiparaselt kasutada oskavaks inimeseks, kes tuleb
toime muutuvas tehnoloogilises elu-, dpi- ja tdéokeskkonnas. Oppijat suunatakse
tehnoloogiat kasutama oma 6ppimise ja t60 tdhustamiseks, samuti arendama loovust,
koostodoskusi ja algatusvdimet innovaatiliste ideede rakendamisel erinevates

projektides.

Tervis ja ohutus. Teema Kkasitlemisega taotletakse Opilase kujunemist vaimselt,
emotsionaalselt, sotsiaalselt ja fiiiisiliselt terveks tihiskonnaliikmeks, kes on suuteline
jargima tervislikku eluviisi, kaituma turvaliselt ja kaasa aitama tervist edendava turvalise
keskkonna kujundamisele. Teadvustatakse muusikalise ja kunsti suhtlemise rolli vaimse,
fuusilise ja emotsionaalse tasakaalustamise véimalusena. Muusikas-kunstis kasutatakse

toovahendeid ja (muusika)instrumente, mille juures tuleb jiargida ohutuse ning



otstarbekuse printsiipe. P6oratakse tihelepanu miira kahjulikkusele keskkonnas ning

inimhaale ja (muusika)instrumentide ohutule ja otstarbekale kasutamisele.

Vaartus ja kolblus. Vaartustatakse muusikat ja kunsti ning muusika- ja kunstitegevusi
kultuuri ja igapaevaelu rikastajana; osaletakse aktiivselt musitseerimises ja loomises
arvestades kaaslasi ja vastutades enda tegevuse eest rithmas (klassis, kooris, ansamblis);
respekteeritakse isikupdra ja erinevaid lahendusi erinevate probleemide ja
looviilesannete lahendamisel; vaartustatakse kodukoha, Eesti muusika- ja kunstiparandit
ning nuidismuusikat ja niidiskunsti. Jargitakse kontserdi-naitusekiilastaja hea
kditumise tavasid; osaletakse iilekoolilistel, linna vdi maakonna muusika- ja
kunstiiiritustel; vaartustatakse thislaulmist-iihisloomist ja laulupidude traditsiooni

edasi kandmist koorilaulja ja/vo6i pillimangijana.



TARTU ANNELINNA GUMNAASIUMI KUNSTI AINEKAVA

Kunsti oppeaine roll on aidata éppijal rakendada oma véimeid kunsti ja visuaalkultuuri
loojana ning sellega suhestujana, seega ka kultuurikandjana. Kunst éppeainena tugineb
tilesehituselt visuaalkultuurile ning arendab visuaalset kirjaoskust, mida on tdnapdeva
maailmas edukaks toimetulekuks vaja igaiihele. Kunst toetab Oppija loovust ja
isiksuseomadusi, mis annavad eeldused mistahes inimtegevuse valdkonnas probleeme uut
viisi lahendada, jouda originaalsete, kasulike, eetiliste ja vihemalt looja jaoks soovitud
tulemusteni.

Oppeaine ldhtealused on:

1) maailma kunsti ja visuaalkultuuri laiahaardeline kdsitlemine. Visuaalselt tajutav inimese
loodud ja motestatud keskkond (visuaalkultuur) hélmab kujutisi, tekste, esemeid, ehitisi,
ruumisuhteid jms ning nende erinevaid ja muutuvaid tdhendusvdlju. Visuaalkultuur holmab
nii tahtlikke ja kavandatud artefakte (nt kunstiteosed, graafiline disain, reklaam,
fotograafia, mood jne) kui ka juhuslikke ning plaanimata visuaalseid mdrke ja kooslusi (nt
tdnaval véi meedias korvuti sattunud reklaamid, kasutatud tiipograafia, muruplatsi
niitmine ja sissetallatud teerada, aja jooksul kujunenud kodusisustus jne). Visuaalkultuuris
on teadlik toimimine seotud suhtlusega, erinevate sénumite ja tdhenduste loomise,
sdilitamise, muutmise ning edastamisega; nii esteetiliselt mitmekesise keskkonna kui ka
emotsionaalse ja intellektuaalse keskkonna loomisega; majanduse toimimise ning
majanduslike vddrtuste loomisega. Kunstipddevuse omandamist toetab maailma kunsti ja
visuaalkultuuri kdsitlemine nii niitidisaegses kui ka ajaloolises kontekstis;

2) kunsti vormide ja tdhenduste pidev muutumine, eksperimentaalsus ja areng, mis voivad
lihiskonda proovile panna. Kunstis kui visuaalkultuuri kitsamas osas luuakse uut
inimkogemust, vdiljendust ja tdhendusi teadlikumalt ning sihipdrasemalt, suhestudes
valdkonna 5 eripdraga, otsinguliselt ja eksperimenteerivalt. Kunsti pidev uuenemine
peegeldab muutusi nii teadustes kui ka tihiskonnas, vddrtustes ja hoiakutes. Kunst tohib
vétta endale fantaasia, moraali ning tihiskondlike kokkulepete piire kompava ja nihutava
rolli, et métestada ja arutleda, ent ka testida erinevaid ettekujutusi ning véimalikkusi;

3) opetaja on aktiivne kunstiga suhestuja, kes toetab Oopilasi kultuuri muutuvas
mitmekesisuses. Tdpsema dpisisu valib dpetaja, kes juhib dpet ja loob épikeskkonna. Opetaja
enda hoiakud, avatus ja sallivus, mitmetdhenduslikkuse ja muutlikkuse taluvus, aktiivses

dialoogis ning motestatuses olemine vana ja uue kunstiga on ddrmiselt olulised. Kunstiaine



ise on samuti seotud pidevate muutustega - uue kunstiloomega, uute avastustega
kunstiajaloos, seniste vddrtuste timberhindamisega tihiskonnas, uute vddrtuste leidmise ja
loomisega. Kunsti Oppeainet on véimalik liles ehitada erinevatele kunstikdsitlustele
tuginedes. Valdkonnast saab autentsema pildi, kui 6ppijad ja 6petaja véivad reflekteerida
mitut kunstikontseptsiooni ning teadvustada kunsti loomise ja hindamise eri aluseid (nt
funktsionaalne, realistlik, idealistlik, estetistlik, kontseptuaalne, pragmaatiline,
institutsionaalne jne);

4) kunsti 6ppeaines on vérdselt oluline nii kunstikogemus kui ka oppimiskogemus. Sageli on
teosest kui lopptulemusest tdhtsam loominguline ja otsinguline protsess, tagasiside ja
refleksioon, iildpddevuste kujundamine ning motivatsiooni leidmisele ja hoidmisele
suunatud tegevused. Koolikunstis on vaja vddrtustada o6ppija isikliku tasandi loomet,
avastusi, pingutust ja sonumit, sest oppijale endale oluline tegevus loob talle just nimelt
tdhendusliku kunstikogemuse kas siis, kui lopptulemus ei ole originaalne voi sisukas laiemas
kunsti ja visuaalkultuuri kontekstis. Juhul kui l6pptulemus visuaalkultuuri-, disaini- voi
kunstiteosena on dppes tdhtis, peab Opetaja kvalitatiivse muutuse teket valmivas teoses
teadvustama ja toetama eesmdrkide ning hindamiskriteeriumide sénastamisega. Kunsti
osaoskused voimaldavad kunsti épetamist mitmekiilgselt kdsitleda ja jdlgivad disaini
tstiklilist loogikat, mis on maailmas jdrjest laiemalt kdibel nii kunstiteoste, toodete,

protsesside kui ka uuringute kavandamisel.

KOOLIASTME LOPUKS TAOTLETAVAD TEADMISED, OSKUSED JA HOIAKUD

Kunsti osaoskused on:

1) viljaselgitamine, teadmine, modistmine (kuulamine, vaatamine, lugemine, info
otsimine, kirjeldamine, sdbnastamine, valimine, uurimine);

2) plaanimine ja ideede arendamine (ideede genereerimine, visandamine, katsetamine,
organiseerimine, protsessi plaanimine, koostamine, leiutamine);

3) loomine (eesmargiparane valjendus- ja to6vahendite rakendamine, viimistlemine,
toimetamine, tdiendamine, esitlemine);

4) refleksioon, analiiis ja kriitika (uurimine, tdlgendamine, retsenseerimine,

tagasisidestamine, arutlemine, vaartushinnangute arendamine ja andmine).



Opitulemuste sénastamise puhul on arvestatud, et dpetaja saaks koostdds dpilastega ise

otsustada, mis Oppellesannete ja teemade kasitlemisega opitulemusi saavutada, pidades

silmas opilaste vajadusi ning muutusi kunstimaailmas. Glimnaasiumi opitulemustes on

rohk teadmisel ja mdoistmisel ning sihiparasel kunstilisel tegevusel: idee arendamine ja

parima vodimaliku lahendi leidmine oma ideele. Disainiga seotud opitulemused

vordsustatakse ainekavas plaanimise ja idee arendamisega nii, nagu see on kujunenud

niitidisaegses praktikas.

Opilane:

1.

10.
11.
12.
13.

14.

uurib ning kasutab teadlikult ja pdhjendades visuaalseid kujutisi, jooniseid,
skeeme ja siimboleid suhtluses;

kaitub fudusilistes ja digitaalsetes kultuurikeskkondades turvaliselt, jargib
visuaalseid kujutisi luues ning kasutades seadust;

uurib, disainib vo6i loob kunstiteose koiki disainiprotsessi etappe labides;
dokumenteerib enda uurimis- ja kavandamisprotsessi;

analiitisib oma t66d ja tulemust, valides teadlikult erinevaid lahtepunkte ning
meetodeid;

analiitisib ainealast keelt kasutades loodut ja arutleb loodu (nii kunsti kui ka
visuaalsete objektide) lile erinevatelt positsioonidelt, seostades eri kunste ja
kunsti teiste valdkondadega, kultuuri ja iihiskonna ning teaduse ja tehnoloogia
arenguga;

iseloomustab eri allikate pohjal kunstnike loomingut, kirjeldab vormi, kunstilist
kujundit ja konteksti;

teab kunsti- ja visuaalkultuuri ajaloo pdhistruktuuri;

kdib iseseisvalt kultuuriasutustes ja -stindmustel, oskab leida ning kriitiliselt
hinnata eri keskkondades pakutavat infot;

jargib iildiselt autoridiguse seadust visuaalide loomisel, tarbimisel ja jagamisel;
genereerib ideid, arendab esialgset ideed edasi;

uurib, disainib v6i loob kunstiteose koiki disainiprotsessi etappe labides;

esitleb loomet66 tulemust visuaalsete abimaterjalide toel (skeem, makett, plakat,
digitaalne esitlus);

loob koostdos teistega teostest ekspositsiooni, pdhjendab tédde paigutust ning

esitleb teost publikule selgelt;



15.toob naditeid teiste seostuvate teoste kohta, poOhjendab seoseid muude
thiskonnaelu valdkondadega nii ajaloost kui ka tdnapaevast, tuginedes teistele
oppeainetele, erialakirjandusele, aimekirjandusele, popkultuurile ning meediale;

16. motestab esemelise ning ruumilise keskkonna voi disainindidete esteetilisi,
eetilisi, funktsionaalseid ja 6koloogilisi aspekte;

17. analiiiisib oma ja retsenseerib kaasopilaste to0protsessi ning tulemust, valides

teadlikult eri lahtepunkte ja meetodeid_(nt meedia, reklaam, poliitika);

Oppesisu kirjeldus

Gumnaasiumi kunstiopetuse lahteiilesanne on toetada opilase tervikliku maailmapildi
kujunemist, milles on oluline osa kunstiloo ja niilidisaegse visuaalse keskkonna
tundmaodppimisel. Kunstl arengut vaadeldakse laiemalt, luues seoseid kultuuri,
thiskonna ja ajalooga. Toetatakse positiivse suhtumise kujunemist kunstisse kui
valdkonnasse.

GUmnaasiumi kunstiope loob baasi kunsti ja visuaalkultuuri vormi- ja pildikeele
moistmiseks ning kultuuride mitmekesisuse vaartustamiseks, avades tlildmoisted ja
kontseptsioonid. Oppes on kandev osa eri ajastute kujutamislaadide vdrdlusel ning
kirjeldusmudelite loomisel. Kunstilugu avatakse suuremate teemariihmade kaudu,
vanema kunsti nditeid kdrvutatakse 20. ja 21. sajandi kunstiga. Teemapohine kasitlus
voimaldab réhutada seoseid thiskonnas ja kultuuris toimunuga laiemalt. Tahtis on
ndidata ajastu kunsti seoseid iildise motteviisiga, esile tuua kultuuri ja elukorralduse
muutumise tihiskondlikke tegureid: religiooni ja valitsemiskorra moju ning tehnika ja
majanduse arengut. Teemade kaudu kasitlus aitab orienteeruda kunstivoolude paljuses,
arendab tdhelepanu ja vaatlemisoskust ning innustab leidma sidemeid mineviku ja
tanapdeva vahel. Niilidisaegse kunsti, disaini, keskkonna ja virtuaalse meediakeskkonna
kasitlemisel on peamine rohk konteksti ning sonumi analiiiisil. Oluline on kunsti ja
visuaalse kultuuri motestamine tdanapdeva kultuurikontekstis. Kunsti kasitlemisel
tuuakse voimalikult palju paralleele Eesti kunsti ja kultuuriga ning nditeid nende kohta.
Kunstialane loov tegevus vdimaldab nautida kunsti loomist ning arendada
valjendusoskust, toetab emotsionaalset ja isiksuslikku arengut. Kunstioppe iilesanne on
toetada Opilase loova moétlemise, seoste loomise ja probleemilahenduse oskuste
arenemist.

Oppesisu on jagatud tinglikult kolme plokki:



1) TEA! ehk sisulis-struktuuriline iilevaade (kunsti ajalugu ja olemus, niitidiskunsti stind
ja arengusuunad);

2) MOTLE! ehk temaatiline, seoseid loov ja teadmisi laiendav osa (ajastuid labivad
teemad ning vordlused);

3) LOO! ehk uurimuslik, praktiline ja kinnistav osa (dppekdigud ning loomingulised ja
uurimuslikud projektid).

TEA!-teemasid kasitletakse nii ajalise kui ka sisulise mahu poolest tldistatud kujul,
eesmdrk on luua Opilastele taustsilisteem ajastuid ldbivate teemadega tegelemiseks ja
nende vordlemiseks. Ajastuid libivaid teemasid MOTLE!-plokis vdib kisitleda nii tdiesti
teoreetilisel tasandil kui ka loominguliste praktiliste toddena, millele annavad
teoreetilise aluse loengud ja uurimused - nende vahekord on OGpetamise metoodika
kiisimus. Oluline on jatta 6ppetdds ruumi Opilaste iseseisvatele uurimis- ja praktilistele

loovtoodele ning valtida liigset loengukesksust ja teoreetilisust.

I kursus ,Kunsti ajalugu ja muutuv olemus”
Oppesisu

1. Kunsti roll eri ajastutel.
Kunstikultuuri uldistav ajatelg. Kunstnik ja tema kaasaeg. Kunstiteos ja vaataja.
Kunstiteoste sdnum ja vorm eri ajastutel. Lugude ja siimbolite ringlus labi sajandite.
Kunstiteoste analiiiisi ja tolgendamise erinevad meetodid (nt vormiline, margiline,
sotsiaalne).
Kunsti tekkimine. Vanimad kdrgkultuurid. Mesopotaamia. Egiptus.
Antiikaja kunst. Vana-Kreeka. Vana-Rooma.
Keskaja kunst. Romaani stiil. Gooti stiil. Kunst ja religioon.
Renessanss. Vararenessanss. Korgrenessanss. Inimesekeskse maailmapildi kujunemine.
Kunst ja teadus. Triikikunsti leiutamine.
Barokk. Kunst kiriku ja valitsejate teenistuses.
Klassitsism. Antiikparandi mdju ja valgustusajastu ideed. Sama sajand, erinevad vaated.
Romantism. Mass korra vastu.
Realism. T6earmastus.
Impressionism, neoimpressionism, postimpressionism.

Juugend. Tervikliku stiili taotlus.



2. Ajastute kunsti vordlevad teemad
Varvikasutus ja kompositsioon teoste sonumi teenistuses. Eri ajastute kunsti ja muusika
kokkukdlad. Illusioonid ja emotsioonid kunstis. Inimene Kkunstis: staatus, suhted,
tegevused. Oukonnakunstist argielu kujutamiseni. Pildilised siimbolid koopamaalist
grafitini. Kunstniku rollid: kasitooline, leiutaja, ajaloolane, geenius, boheem, staar jne.
Kunstiinstitutsioonid. Tuntuimad galeriid ja muuseumid. Valitud teemad toetavad kunsti
kui ndhtuse moistmist eri ajastutel erinevatest vaatepunktidest lahtuvalt. Valida kuni

kolm teemat.

3. Loomingulised ja uurimuslikud projektid, oppekiigud
Kisitletavate teemade endast ja niilidisajast ldhtuv tolgendamine. Isiklik vaatenurk.
Visuaalse materjali kogumine, siistematiseerimine ja analtitisimine. Oma ideega sobivate
valjendusvahendite valimine ja t66 tegemine (joonistus, maal, kollaaZ, ruumiline objekt,
digitaalne pilt, video, performance jne). T66 esitlemine ja oma valikute pohjendamine.
Kunstiteose analiiiis ja loov interpreteerimine. Projektid ja Oppekdigud on seotud
erinevate Opikeskkondadega: ateljee, loodus- ja linnakeskkond, muuseum, nditus,

virtuaalkeskkond jne.

II kursus ,Niiiidiskunsti siind ja arengusuunad”
Oppesisu

1. Kunsti muutumine
Kunst moderniseeruval ajastul. Usk tihiskonna ja kunsti progressi. Tehnoloogia ja
linnastumise voidukdik. Modernistlik arhitektuur ja toostusdisain. Funktsionalism.
Fotograafia ja illustreeritud ajakirjanduse levik ning moju kunsti muutumisele.
Modernistliku ~ kunsti  suunad: impressionism, postimpressionism, fovism,
ekspressionism, futurism, kubism, konstruktivism, funktsionalism, abstraktsionism,
dada, siirrealism. Isikuvabaduse manifestatsioon. Abstraktne versus figuratiivne kunst.
Kunst totalitaarsetes riikides: sotsialistlik realism, natsionaalsotsialistlik kunst. Puhas
kunst valjaspool elu: abstraktne ekspressionism, minimalism, opkunst jne. Kunst ja
sotsiaalsed liikumised.
Postmodernism ja niiiidiskunst. Vaatenurkade paljus. Popkunst. Hiiperrealism.
Igapdevaelu tungimine kunsti. Happening, kehakunst, maakunst. Kontseptualism, idee

kui kunst. Kunstiteose kui objekti kadumine. Kunstiliikide piiride hajumine.



Postmodernistlik kunst. Mang minevikuga, tsitaat, remiks, paroodia. Sotsiaalkriitiline
kunst. Kunstnike ja vaatajate koost6d. Kollektiivsus ja anoniiimsus Kkunstis.
Kunstimeediumide paljusus. Maalikunst. Installatsioon. Fotokunst. Videokunst.
Performance. Kunst linnaruumis. Interaktiivne meediakunst. Netikunst. Tehisintellekt

Keskkond. Disain. Visuaalne meedia. Inimsdbraliku ja turvalise elukeskkonna loomine:
linnaplaneerimine, arhitektuur, maastikuarhitektuur, tootedisain, graafiline disain jne.
Disainimine kui probleemilahendus. Erinevad vaatenurgad: funktsionaalsus ja esteetika,
eetiline ja kultuuriline sonum. Innovatsioon ning keskkonnateadlikkus disainis ja
arhitektuuris. Meediakeskkond. Meediatarbija kui mojutaja ja mdjutatav. Erinevad
suhtluskeskkonnad. Viljendusvahendid visuaalses kommunikatsioonis. Muinsus- ja

keskkonnakaitse ning autoridiguste probleemistik.

2. Niiiidiskunsti niahtusi vordlevad teemad.
Abstraktsus ja kujutavus kunstis: vorm, kujund, varv, tdhendus. 20. sajandi nn realismid:
slirrealismist ja sotsrealismist kuni hiiperrealismi ja videokunstini. Kunstiteos ja
kontekst: vaatajad, koht ning aeg. Kunsti suunad/stiilid ja paralleelid teistes
kunstiliikides: muusika, film, kirjandus, teater jt. Kunstiajaloo stiilide ja teoste tsitaadid
niiidisaja kunstis ja visuaalkultuuris. Disaini muutumine: puhtast vormist ning
funktsioonist emotsioonide ja fantaasiateni. Kunsti, arhitektuuri ja disainiga seotud
elukutsed. Valitud teemad aitavad moista niitidiskunsti erinevaid ilminguid. Valida kuni

kolm teemat.

3. Loomingulised ja uurimuslikud projektid, oppekdigud.
Kasitletavate teemade endast, oma kogemustest ja niilidisajast ldhtuv tdlgendamine.
Visuaalse materjali kogumine, siistematiseerimine ja analiiiisimine. Oma ideega sobiva
valjendusvahendi valimine ja t66 tegemine (joonistus, maal, kollaaZ, ruumiline objekt,
digitaalpilt, video, performance jne). Pildi ja teksti koosmdjud (graafiline kujundus, logo,
kirjakujundus). Probleemilahenduslikud disainiiilesanded (mudel, joonis, eksperiment

materjalidega jne). T60 esitlemine ja oma valikute pohjendamine.



HINDAMISE ALUSED
Kooliastme hinne kujuneb 2 Kkursuse tulemusena statsionaarses oOppekavas.
Kursusehinne kujuneb arvestuslike ja jooksvate hinnete tulemusena, mis ei ole kursuse
jooksul viljapandud hinnete aritmeetiline keskmine.
Kursusehinde kujunemist tutvustab opetaja iga kursuse algul.
Arvestuslike hinnete hulka kuuluvad:

o kontrollto6de hinded, mis hinnatakse numbriliste hinnetega 1-5 (vt TAGi

Glimnaaisumi dppekava paragrahv 3);
e jooksvad hinded suuliste vastuste eest, mis hinnatakse samuti numbriliste
hinnetega;

+ Kklassitoo0s osalemine;

o hinded praktilise t60 eest.
Vihemalt rahuldava Kkursusehinde saamiseks on vaja sooritada vahemalt 50%
kontrolltoodest. Jooksvad hinded ja hinded praktilise t66 eest mdjuvad kursusehinde
kvaliteedile. Opilase aktiivset osalemist ning kooli esindamist konkurssidel ja vdistlustel
voib arvestada Oppetegevuse osana ning kursusehinnet positiivselt moéjutava tegurina,
mis ilmneb tema Kkontrollto6de ja jooksvate hinnete alusel viljakujunenud
kursusehinde korgendamisel iihe palli vorra; juhul kui 6pilane loobub kohustuslikust
praktilisest lilesandest ja selleks ei ole eelnevalt toodud mdjuvaid - usklike,
korralduslike, tervislikke jm - pdhjusi, madaldatakse tema kontrolltédde ja jooksvate

hinnete alusel viljakujunenud kursusehinne iihe palli vorra.



TARTU ANNELINNA GUMNAASIUMI MUUSIKAAJALOO AINEKAVA

Muusikal kui universaalsel suhtlusvahendil on ldbi aegade olnud tdhtis osa laste ja noorte
vaimsel, moraalsel ning esteetilisel kasvatamisel. Muusikadpetuse taotlus on luua
muusikateadmiste, -oskuste ja -kogemuste siisteem. Uldhariduskooli muusikadpetuse
eesmdrk on tekitada huvi muusika ja musitseerimise vastu ning kujundada harmoonilist ja
loovat isiksust. Muusikadpetuses Idhtutakse eesti koolimuusikas vdljakujunenud
traditsioonidest ja p6himétetest (Riho Pdts, Heino Kaljuste), mis toetuvad Zoltdn Koddly
meetodile ja Carl Orffi pedagoogika adapteeritud kdsitlusele ning tdnapdeva pedagoogika

teadmusele ja kogemusele.

Muusikaga tegelemine rikastab tundeelu, kujundab esteetilisi hoiakuid ning kultuurilisi
toekspidamisi. Muusikadpetuse kaudu luuakse voimalused muusikaoskuste arenguks,
avatakse ja avardatakse muusikaga tegelemise viise ning toetatakse elukestva
muusikaharrastuse teket.

Eesti ja maailma muusikakultuuri tutvustamise kaudu kujundatakse Opilaste

sotsiaalkultuurilisi vddrtushinnanguid ja muusikamaitset.

Muusikadpetuses tdhtsustatakse:

1) tihislaulmist kui rahvusliku kultuuritraditsiooni olulist viljendust ja edasikandjat;

2) loomingulist enesevdljendust;

3) épilase loova ja kriitilise motlemise arengu toetamist;

4) opilase isiklikku suhet muusikaga ning muusikalise suhtlemise rolli vaimse, fiitisilise ja
emotsionaalse tasakaalustamise voimalusena;

5) muusika osa tasakaalustatud isiksuse eetilis-esteetiliste vddrtushinnangute kujunemisel;

6) Oppija huvi ja isikupdra.

Muusika Oppeaine sisu on musitseerimine (laulmine, pillimdng, muusikaline liikumine,
omalooming), muusika kuulamine ja muusikalugu, muusikaline kirjaoskus ning

Oppekdigud.



OPPEAINE OPETAMISE EESMARK

Uldhariduskooli muusikadpetuse eesmirk on tekitada oppijas huvi muusika ja
musitseerimise vastu ning kujundada harmoonilist ja loovat isiksust. Muusikadpetuses
lahtutakse eesti koolimuusikas vélja kujunenud traditsioonidest ja pohimdtetest (Riho
Pats, Heino Kaljuste), mis toetuvad Zoltan Kodaly ja Carl Orffi pedagoogika adapteeritud

kasitlusele ning tdnapdeva pedagoogika teadmusele ja kogemusele.

Muusikadpetuse taotlus on luua muusikateadmiste, -oskuste ja -kogemuste silisteem,
mille kujunemist toetavad ainekavas Kkirjeldatud osaoskuste (laulmine, pillimang,
omalooming, muusika kuulamine) dpitulemused koikidel muusikakursustel. Eesti ja
maailma muusikakultuuri tutvustamise kaudu kujundatakse opilaste sotsiaalkultuurilisi

vaartushinnanguid ja muusikamaitset.

Muusikadpetuse kaudu luuakse voimalused muusikaoskuste arenguks, avatakse ja
avardatakse muusikaga tegelemise viise ning toetatakse elukestva muusikaharrastuse

teket.

KOOLIASTME LOPUKS TAOTLETAVAD TEADMISED, OSKUSED JA HOIAKUD
Opilane:

1) huvitub muusikast kui kunstiliigist, vaartustab helikultuuri eri ilminguid, teadvustab
ja arendab muusikategevuste kaudu oma véimeid;

2) teadvustab ning modistab muusika ja muusikalise suhtlemise rolli enda vaimse,
fuiisilise ja emotsionaalse tasakaalustamise véimalusena, identiteedi kujundajana ning
Umbritseva maailma mdtestajana; on kujundanud valmisoleku elukestvaks
muusikaharrastuseks;

3) osaleb aktiivselt musitseerimises: tegutseb koos teistega, vastutab enda tegevuse eest
rihmas (klassis, kooris, ansamblis vim);

4) teadvustab ennast rahvuskultuuri kandjana: vaartustab Eesti muusikatraditsioone ja
on nende edasikandja laulja ja/vdi pillimangijana ning osaleb laulupidudel;

5) seostab muusikat ja helikultuuri teiste eluvaldkondadega, moistab kultuuri,
tthiskonna, teaduse ja tehnoloogia omavahelisi seoseid;

6) rakendab omandatud muusikateadmisi ja -oskusi loometegevuses: julgeb katsetada,

aktseptib enda ja kaaslaste muusikalise enesevaljenduse viise;



7) suhtub Kkriitilis-loovalt muusika ja kultuurimaastiku ilmingutesse, muusikatiritustel ja
oppekaikudel kogetusse, oskab oma arvamusi teadmiste pohjal analtilisida ja tolgendada;
8) valib endale meeleparase(d) muusikaga tegelemise viisi(d), hindab oma kogemust ja
jagab seda kaaslastega;

9) moistab enda o6igusi ja kohustusi helikultuuri tarbijana, oskab hinnata
muusikamaailmas tegutsevate inimeste t66d;

10) tegutseb eetiliselt ja ohutult (sh autoridigust arvestades) nii reaalsetes kui ka
virtuaalsetes kultuurikeskkondades, suhtub kriitiliselt infotehnoloogia ja meedia

kujundatud keskkonda.

HINDAMISE ALUSED

Kooliastme hinne kujuneb 3 kursuse tulemusena statsionaarses dppekavas.
Kursusehinne kujuneb arvestuslike ja jooksvate hinnete tulemusena, mis ei ole kursuse
jooksul vdljapandud hinnete aritmeetiline keskmine.

Kursusehinde kujunemist tutvustab dpetaja iga kursuse algul.

Arvestuslike hinnete hulka kuuluvad:

o Kkontrolltoode hinded (min2, max3 t66d kursuse jooksul, mis hinnatakse
numbriliste hinnetega 1-5 (vt TAGi Gimnaaisumi oppekava paragrahv 3);

o jooksvad hinded suuliste vastuste eest, mis hinnatakse samuti numbriliste
hinnetega;

o mitteeristatavad hinded praktilise musitseerimise eest (esinemised kooli
traditsioonilistel tritustel, nt iihiskontserditel, EV Aastapdevale piihendatud
aktustel jm), mis hinnatakse ,A - arvestatud“ / ,MA - mittearvestatud“
hinnangutega.

Viahemalt rahuldava kursusehinde saamiseks on vaja sooritada viahemalt 50%
kontrolltéodest.

Jooksvad hinded ja hinded praktilise musitseerimise eest mdéjuvad kursusehinde
kvaliteedile jargmiselt:

o Opilase aktiivset osalemist koolikooris, silmapaistvat esinemist koolitiritustel ning
kooli esindamist konkurssidel ja voistlustel voib arvestada dppetegevuse osana
ning kursusehinnet positiivselt mdjutava tegurina, mis ilmneb tema kontrollt66de
ja jooksvate hinnete alusel valjakujunenud kursusehinde korgendamisel iihe

palli vorra;



e juhul kui 6pilane loobub kohustuslikust praktilisest musitseerimisest ja selleks ei
ole eelnevalt toodud mojuvaid - usklike, korralduslike, tervislikke jm - pdhjusi,
madaldatakse tema kontrolltédde ja jooksvate hinnete alusel viljakujunenud

Kursusehinne iihe palli vorra.

I Kursus "Uusaegse helikeele kujunemine"
Kursus ,Uusaegse helikeele kujunemine” annab iilevaate Euroopa kunstmuusika
kujunemisest ja keskendub kolme ajastu - keskaeg, renessanss ja barokk - tildkultuurilise

tausta ja muusika tundma 6ppimisele, seoste loomisele ja vordlemisele.

Opitulemused

Opilane:

1) kasutab musitseerides pohikoolis ja giimnaasiumi jooksul omandatud
muusikateadmisi ja -oskusi, sh muusikalist kirjaoskust;

2) valib endale meeleparase(d) muusikaga tegelemise viisi(d), hindab oma kogemust ja
jagab seda kaaslastega;

3) laulab iihe- ja/vdi mitmehaalseid laule klassitunnis, ansamblis ja/v6i koolikooris;
osaleb laulurepertuaari valimisel ning pohjendab oma valikut;

4) vaartustab ja hindab {hislaulmise traditsiooni, on laulupidude traditsiooni
edasikandja koorilaulja ja/v6i kuulajana ning analiilisib kogetut suuliselt ja/voi
kirjalikult;

5) musitseerib erinevates pillikoosseisudes, kasutades pdhikoolis omandatud
muusikateadmisi ja pillimanguoskusi;

6) loob erinevaid muusikast lahtuvaid tekste;

7) loob ning esitab iseseisvalt ja/vdi riithmas kaasmange, riitmilis-meloodilisi
improvisatsioone,(digi)kompositsioone, laulusaateid jm;

8) anallilisib enda ja kaaslaste loomingut, vordleb loodut ning annab sellele hinnangu.

Oppesisu

Muusika moiste, muusika teke ja olemus. Muusika roll vanadel kultuurrahvastel.
Muusika valjendusvahendid. Meloodia, riitm, tempo, tdmber, diinaamika, harmoonia,
vorm, faktuur.

Moisted



Muusika valjendusvahendid - meloodia, riitm, tempo, tdmber, diinaamika, harmoonia,
vorm, faktuur jt; hddleaparaat ja hadlehoid; a cappella, partituur, muusikazanr ja -stiil,
saade, improvisatsioon, libreto, partituur; vaimulik ja ilmalik muusika, gregooriuse laul,
missa, neuma, riitlilaulik, motett, reekviem, kaanon, poliifoonia, homofoonia,
reformatsioon, luteri koraal, madrigal, ansamblimuusika, ooper, aaria, kantaat,
oratoorium, passioon, concerto grosso, soolokontsert, siiit, preliitid ja fuuga, kammer- ja

orkestrimuusika.

Muusika kuulamine ja muusikalugu

Keskaeg. Ajastu kultuurilooline taust ja muusika valjendusvahendid. Gregooriuse laul,
missa llesehitus, mitmehdaalsuse ja noodikirja kujunemine, rittlikultuur ja pillid.
Renessanss. Ajastu kultuurilooline taust ja muusika valjendusvahendid. Poliifoonilise
muusika areng, ilmalik laul ja seltskonnamuusika, instrumentaalmuusika, reformatsioon
ja muutused kirikumuusikas. Zanre tutvustatakse heliloojate loomingust valikuliselt
muusika kuulamise kaudu.

Barokk. Ajastu kultuurilooline taust ja muusika valjendusvahendid. Kontsertstiil,
oukonnamuusika, ooperi kujunemine, kirikumuusika uued Zanrid: kantaat, oratoorium,
passioon. Instrumentaalmuusika areng - uued vormid ja Zanrid ning pillid. Zanre
tutvustatakse heliloojate (nt Claudio Monteverdi, Georg Friedrich Handel, Johann
Sebastian Bach, Antonio Vivaldi jt) loomingust valikuliselt muusika kuulamise kaudu.
Vanamuusika Eestis. Ansamblid Vox Clamantis, Hortus Musicus, Rondellus; varasemast
muusikast inspireeritud heliloojad, nt Arvo Part, Cyrillus Kreek, Urmas Sisask jt;

festivalid, nt Viljandi, Haapsalu ja Tartu vanamuusika festival jt.

Laulmine

e Laulud muusikaloo illustreerimiseks, vokaalsete voimete, esinemisoskuse ning
Kkriitilise motlemise arendamiseks ja tundeelu rikastamiseks.

« Uhislaulud (sh pohikoolis omandatud iihislauluvara jm), eesti levimuusika, pop-
ja rokkmuusika lauluvara dpilaste huvist lahtuvalt, eesti rahvakalendri ja riiklike
tahtpaevadega seotud laulud.

e Pohikoolis omandatud muusikaline kirjaoskus, muusikalised oskussonad:

meloodia, riitm, tempo, timber, diinaamika, harmoonia, vorm, faktuur jt



e Lauldakse a cappella ja saatega nii kooris, ansamblis kui ka tiksi, mille kdigus
kuuldakse ja kuulatakse nii ennast kui ka teisi. Tutvustatakse laulupeo
traditsiooni, kaasatakse Opilasi koolikoori. Lauldakse oma haile omapara
arvestades loomuliku kehahoiu, hingamise, selge diktsiooni, puhta
intonatsiooniga ja valjendusrikkalt ning arvestatakse esitatava muusikapala stiili,

jargitakse haalehoiu pohimotteid.

Pillimang
Pillimangu rakendatakse tihismusitseerimisel, omaloomingu esitamisel ja muusikaloo
illustreerimiseks koolis olemasolevate pillidega 6petaja ja/v6i dpilaste valikul kasutades

muusikalist kirjaoskust.

Muusikaline omalooming

Lihtsate meloodiate ja erinevate muusikast lahtuvate tekstide loomine. Muusika loomine
muusikaloo illustreerimiseks, nt kaanoni, riitmikaanoni, moteti loomine. Ritmilis-
meloodiliste improvisatsioonide, kaasmangude loomine ja esitamine tksi voi rihmas.
Laulusaadete loomine koolis olemasolevate pillidega. Omaloomingut luuakse ja
esitatakse iiksi, ansamblis ja/v0i koik koos. Katsetatakse julgelt loomeideedega,
kasutades muusikalisi osaoskusi (laulmine, pillimadng, muusikaline liikumine) nii eraldi

kui ka omavahel 16imitult rakendades dpitud muusikalise kirjaoskuse teadmisi.

II Kursus "Klassitsism ja romantism: rahvuslikkuse kujunemine muusikas"

Kursus ,Klassitsism ja romantism: rahvuslikkuse kujunemine muusikas” keskendub
klassikalis-romantilisele perioodile muusikaloos. Uleminek klassitsismist romantismi oli
sujuv, romantismiajastu muusika kujunes klassitsismi traditsioonide pinnalt. Klassikalis-
romantilisel perioodil kujunesid vdlja muusikavormid, -Zanrid ja esituskoosseisud, mis on
kasutusel tdnaseni. Kursus avardab opilase kultuurilist silmaringi ja siivendab opilase

teadlikuks kontserdi ja muusikateatri kiilastajaks kujunemist.

Opitulemused
Opilane:
1) kasutab musitseerides pdhikoolis ja gliimnaasiumi jooksul omandatud

muusikateadmisi ja -oskusi, sh muusikalist kirjaoskust;



2) valib endale meeleparase(d) muusikaga tegelemise viisi(d), hindab oma kogemust ja
jagab seda kaaslastega;

3) laulab iihe- ja/vdi mitmehaalseid laule klassitunnis, ansamblis ja/voi koolikooris;
osaleb laulurepertuaari valimisel ning pohjendab oma valikut;

4) vaartustab ja hindab ihislaulmise traditsiooni, on laulupidude traditsiooni
edasikandja koorilaulja ja/v6i kuulajana ning analiilisib kogetut suuliselt ja/voi
kirjalikult;

5) musitseerib erinevates pillikoosseisudes, kasutades pdhikoolis omandatud
muusikateadmisi ja pillimanguoskusi;

6) loob erinevaid muusikast lahtuvaid tekste (laulusdonad jm);

7) loob ning esitab iseseisvalt ja/vdi riithmas kaasmange, riitmilis-meloodilisi
improvisatsioone,(digi)kompositsioone, laulusaateid jm;

8) analuilisib enda ja kaaslaste loomingut, vordleb loodut ning annab sellele hinnangu.

Oppesisu

Muusika valjendusvahendid: meloodia, riitm, tempo, timber, diinaamika, harmoonia,
vorm, faktuur jt; hddleaparaat ja hailehoid; a cappella, partituur, muusikazanr ja -stiil,
saade, improvisatsioon, libreto, partituur.

Moisted

Vormid: sonaadivorm, sonaaditsiikkel, variatsioonid, rondo, 3-osaline lihtvorm; Zanrid:
sonaat, keelpillikvartett, siimfoonia, instrumentaalkontsert, tdsine ja koomiline ooper,
Singspiel, kammerlaul, klaveriminiatuurid (etiitid, preliilid, nokturn, ballaad, eksprompt,
rapsoodia jt), programmiline muusika (stimfooniline poeem, siimfooniline siiit),

lavamuusika (ooper, ballett, operett); interpreet, virtuoos.

Muusika kuulamine ja muusikalugu

Klassitsism. Ajastu kultuurilooline taust ja muusika valjendusvahendid.
Instrumentaalmuusika vormid ja Zanrid, klassikalise siimfooniaorkestri kujunemine,
ooperi areng. Viini klassikud Franz Joseph Haydn, Wolfgang Amadeus Mozart, Ludwig
van Beethoven. Zanre tutvustatakse heliloojate loomingust valikuliselt muusika
kuulamise kaudu.

Romantism. Ajastu kultuurilooline taust ja muusika valjendusvahendid. Kammerlaul,

instrumentaalsed vaikevormid, orkestrimuusika areng, programmiline muusika



(stimfooniline poeem ja siiit), lavamuusika areng (ooper, operett, ballett). Rahvuslikud
koolkonnad. Zanre tutvustatakse heliloojate (nt Franz Schubert, Robert Schumann,
Fryderyk Chopin, Ferenc Liszt, Hector Berlioz, Giuseppe Verdi, Richard Wagner, Pjotr
TSaikovski, Edvard Grieg, Jean Sibelius jt) loomingust valikuliselt muusika kuulamise
kaudu.

Klassitsismi- ja romantismiajastu muusika Eesti teatrites ja kontserdisaalides
nitiidisajal, klassikalised esituskoosseisud: siimfooniaorkestrid,

kammeransamblid, koorid; interpreedid.

Laulmine

e Laulud muusikaloo illustreerimiseks, vokaalsete voimete, esinemisoskuse ning
kriitilise motlemise arendamiseks ja tundeelu rikastamiseks.

o Uhislaulud (sh pdhikoolis omandatud iihislauluvara jm), eesti levimuusika, pop-
ja rokkmuusika lauluvara opilaste huvist lahtuvalt, eesti rahvakalendri ja riiklike
tahtpaevadega seotud laulud.

o Pohikoolis omandatud muusikaline kirjaoskus, mille hulka kuuluvad:

o erinevad helivaltused, riitmifiguurid ja pausid;

o neljandiktaktimdot ja laulurepertuaarist tulenevalt kaheksandiktaktimo0ot;

o tiihe votmemargiga helistikud (ja repertuaarist tulenevalt kahe
votmemargiga helistikud);

o lhe-, kahe- ja kolmeosaline lihtvorm, rondo, variatsioonivorm;

o bassivoti repertuaarist tulenevalt.

o Muusikalise kirjaoskuse hulka kuuluvad ka muusikalised oskussonad:
meloodia, riitm, tempo, timber, diinaamika, harmoonia, vorm, faktuur jt

o Lauldakse a cappella ja saatega nii kooris, ansamblis kui ka iiksi, mille kaigus
kuuldakse ja kuulatakse nii ennast kui ka teisi. Tutvustatakse laulupeo
traditsiooni, kaasatakse Opilasi koolikoori. Lauldakse oma haile omapara
arvestades loomuliku kehahoiu, hingamise, selge diktsiooni, puhta
intonatsiooniga ja valjendusrikkalt ning arvestatakse esitatava muusikapala stiili,

jargitakse haalehoiu pohimotteid.



Pillimdng
e Pillimdngu rakendatakse uhismusitseerimisel, omaloomingu esitamisel ja
muusikaloo illustreerimiseks koolis olemasolevate pillidega Opetaja ja/voi
opilaste valikul kasutades muusikalist kirjaoskust.
o Siivendatakse pohikoolis omandatud pillimdnguoskusi ning avardatakse

musitseerimisvoimalusi erinevates pillikoosseisudes.

Muusikaline omalooming

o Lihtsate meloodiate ja erinevate muusikast lahtuvate tekstide loomine.

e Muusika loomine muusikaloo illustreerimiseks akustiliselt voi digitaalselt, nt
maalide, raamatute, ajalooliste siindmuste, isikute, muusikalavastuste libretode
helindamine.

e Ritmilis-meloodiliste improvisatsioonide, kaasmdngude loomine ja esitamine
tiksi voi rihmas.

e Laulusaadete loomine koolis olemasolevate pillidega.

e Omaloomingut luuakse ja esitatakse tiksi, ansamblis ja/v0i koik koos. Katsetatakse
julgelt loomeideedega, kasutades muusikalisi osaoskusi (laulmine, pilliméang,
muusikaline liikumine) nii eraldi kui ka omavahel 16imitult rakendades 6pitud
muusikalise kirjaoskuse teadmisi. Omaloomingu meloodia noodistamisel

rakendatakse absoluutset noodislisteemi

III Kursus "Eesti muusikalugu”
Kursus ,Eesti muusikalugu“ on esitatud kompaktse kursusena, et dppijal kujuneks tervikpilt
eesti muusika arengust, samaaegselt voimaldab see seoseid luua Euroopa ja muu maailma

muusika- ja kultuurilooga.

Opitulemused

Opilane:

1) kasutab musitseerides pohikoolis ja giimnaasiumi jooksul omandatud
muusikateadmisi ja -oskusi, sh muusikalist kirjaoskust;

2) valib endale meeleparase(d) muusikaga tegelemise viisi(d), hindab oma kogemust ja

jagab seda kaaslastega;



3) laulab iihe- ja/v0i mitmehdalseid laule klassitunnis, ansamblis ja/voi koolikooris;
osaleb laulurepertuaari valimisel ning pohjendab oma valikut;

4) vaartustab ja hindab ihislaulmise traditsiooni, on laulupidude traditsiooni
edasikandja koorilaulja ja/v6i kuulajana ning analiitisib kogetut suuliselt ja/voi
kirjalikult;

5) musitseerib erinevates pillikoosseisudes, kasutades pohikoolis omandatud
muusikateadmisi ja pillimanguoskusi;

6) loob erinevaid muusikast ldhtuvaid tekste (regivarss, laulusénad jm);

7) loob ning esitab iseseisvalt ja/v6i rihmas kaasmange, riitmilis-meloodilisi
improvisatsioone, (digi)kompositsioone, laulusaateid, muuhulgas muusika I kursusel
kasitletud muusikavormides jm;

8) analuitisib enda ja kaaslaste loomingut, vordleb loodut ning annab sellele hinnangu.

Oppesisu

Muusika valjendusvahendid: meloodia, riitm, tempo, timber, diinaamika, harmoonia,
vorm, faktuur jt; hddleaparaat ja hailehoid; a cappella, partituur, muusikazanr ja -stiil,
saade, improvisatsioon, libreto, partituur, atonaalne, tonaalne, dodekafoonia, aleatoorika,
happening.

Moisted: rahvamuusika, parimusmuusika, kunstmuusika, regilaul, regivarss, uuem
rahvalaul, vaimulik rahvalaul, rahvapillid, liedertafel'i-stiil, rahvusromantism, rahvuslik
arkamisaeg, laulupidu, hilisromantism, impressionism, neoklassitsism, ekspressionism,
avangardism, postmodernism, minimalism, pluralism, eklektika, atonaalsus, tonaalsus,
aleatoorika, dodekafoonia, kromaatiline helirida, dissonants, konsonants, happening ja
perfomance (tegevuskunst), elektronmuusika, klaster, multimeedia, tintinnabuli,

niiiidismuusika, tegevuskunst, popmuusika, levimuusika, stivamuusika.

Muusika kuulamine ja muusikalugu

Parimusmuusika. Folkloor, regilaul ja regilaulu liigid, rahvapillid, rahvatantsud, uuem
rahvalaul, laulumdngud. Parimusmuusika seosed niilidisajaga. Muusikandited eesti
parimusmuusikast.

Rahvuslikkuse kujunemine Eesti muusikas. Koorikultuuri ja laulupidude traditsiooni

kujunemine ning seosed niilidisajaga. Esimesed rahvuslikud heliloojad. Muusikanaidete



valik jargmiste heliloojate loomingust: Aleksander Kunileid, Friedrich Saebelmann, Karl
August Hermann.

20. sajandi I poole muusikastiilid ja suunad (hilisromantism, impressionism,
ekspressionism, neoklassitsism). Ajastu kultuurilooline taust ja muusika
valjendusvahendid. Muusikastiile tutvustatakse muusika kuulamise kaudu valikuliselt
jargmiste heliloojate loomingust: Gustav Mahler, Richard Strauss, Claude Debussy,
Maurice Ravel, Igor Stravinski, Arnold Schonberg jt.

Eesti professionaalse muusikakultuuri Kkujunemine. 20. sajandi I poole
muusikastiilide ja suundade mojud Eesti heliloojate loomingus. Eesti esimesed
professionaalsed heliloojad ja muusikud, esimesed stimfoonilised ja vokaalsiimfoonilised
suurteosed eesti muusikas. Rahvusliku helikeele kujunemine koorimuusikas, vokaal- ja
instrumentaalmuusikas ning lavamuusikas. Muusikandidete valik jargmiste heliloojate
loomingust: Miina Harma, Mihkel Lidig, Rudolf Tobias, Artur Kapp, Mart Saar, Cyrillus
Kreek, Heino Eller, Evald Aav, Eduard Tubin jt.

Ulevaade 20. sajandi II poole muusikastiilidest ja -suundadest (avangardism,
postmodernism). Muusikastiile tutvustatakse muusika kuulamise kaudu valikuliselt
jargmiste heliloojate loomingust: John Cage, Pierre Boulez, Karlheinz Stockhausen, Steve
Reich, Philip Glass jt.

Eesti muusika ja muusikaelu 20. sajandi II poolel. 20. sajandi II poole
muusikasuundade peegeldused eesti koori- ja instrumentaalmuusikas. Uued suunad 21.
sajandil. Rahvuskultuuri kaotused 1940-1955, siivamuusika arengusuunad ndukogude
okupatsiooni tingimustes, laulev revolutsioon, muusika taasiseseisvunud Eestis.
Muusikanaited valikuliselt jargmiste heliloojate loomingust: Eduard Tubin, Gustav
Ernesaks, Veljo Tormis, Ester Magi, Eino Tamberg, Jaan Raats, Arvo Part, Lepo Sumera,
Raimo Kangro, Alo Mattiisen, Urmas Sisask, Erkki-Sven Tiilir, Peeter Vahi, Sven Griinberg,

Helena Tulve, Tonu Korvits, Part Uusberg, Jiiri Reinvere, Alisson Kruusmaa jt.

Laulmine
e Laulud muusikaloo illustreerimiseks, vokaalsete voimete, esinemisoskuse ning
kriitilise motlemise arendamiseks ja tundeelu rikastamiseks.
o Uhislaulud (sh pahikoolis omandatud tihislauluvara jm), eesti levimuusika, pop-
ja rokkmuusika lauluvara dpilaste huvist lahtuvalt, eesti rahvakalendri ja riiklike

tahtpaevadega seotud laulud.



Pohikoolis omandatud muusikaline kirjaoskus, mille hulka kuuluvad:
o erinevad helivaltused, ritmifiguurid ja pausid,
o neljandiktaktimdot ja laulurepertuaarist tulenevalt kaheksandiktaktimoot;
o tuhe voOtmemargiga helistikud (ja repertuaarist tulenevalt kahe
votmemargiga helistikud);
o lhe-, kahe- ja kolmeosaline lihtvorm, rondo, variatsioonivorm;
o bassivoti repertuaarist tulenevalt.
o Muusikalise kirjaoskuse hulka kuuluvad ka muusikalised oskussonad:
meloodia, riitm, tempo, tdimber, diinaamika, harmoonia, vorm, faktuur jt
Lauldakse a cappella ja saatega nii kooris, ansamblis kui ka tiksi, mille kdigus
kuuldakse ja kuulatakse nii ennast kui ka teisi. Tutvustatakse laulupeo
traditsiooni, kaasatakse Opilasi koolikoori. Lauldakse oma haile omapara
arvestades loomuliku kehahoiu, hingamise, selge diktsiooni, puhta
intonatsiooniga ja valjendusrikkalt ning arvestatakse esitatava muusikapala stiili,

jargitakse haalehoiu pohimotteid.

Pillimdng

Pillimangu rakendatakse uhismusitseerimisel, omaloomingu esitamisel ja
muusikaloo illustreerimiseks koolis olemasolevate pillidega Opetaja ja/voi
opilaste valikul rakendades muusikalist kirjaoskust.

Siivendatakse pohikoolis omandatud pillimdanguoskusi ning avardatakse

musitseerimisvoimalusi erinevates pillikoosseisudes.

Muusikaline omalooming

Muusikaloo illustreerimiseks muusika loomine, nt regilaulu ja uuema rahvalaulu
teksti ja / voi viisi loomine, aleatoorilise heliteose loomine jt.

Muusikapalade / riitmilis-meloodiliste improvisatsioonide loomine akustiliselt ja
/ vOi digitaalselt, nt maalide, raamatute, ajalooliste siindmuste, isikute,
muusikalavastuste libretode helindamine.

Laulusaadete loomine koolis olemasolevate pillidega.

Omaloomingut luuakse ja esitatakse tliksi, ansamblis ja/v0i kdik koos. Katsetatakse
julgelt loomeideedega, kasutades muusikalisi osaoskusi (laulmine, pillimang,

muusikaline liikumine) nii eraldi kui ka omavahel 16imitult rakendades dpitud



muusikalise kirjaoskuse teadmisi. Omaloomingu meloodia noodistamisel

rakendatakse absoluutset noodisiisteemi.



